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Manuel d'Utilisateur

& Veuillez lire attentivement ce manuel avant d'installer ce produit.
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1. ICéractéris't-iques et description des jeux
Ca'ractéris'tiqtjes' -

. 1.Machines a fickets'(redemption).

2.Jeu innovant, excitant et-divertissant.

3.Apparence élégante, colorée et soignée.

4.Intégration de circuits a grande .échelle avec programmes intégrés
pour une performance stable et fiable. ‘

5. équipée d'un distributeur de tickets de haute qualité.

6. Compatible avec.différents types de tickets standard.

7.Sélecteur de pieces ajustable (diametre de 20 mm a 28 mm),
précis et stable. :

8.Programmation facile des paramétres du jeu et du ratio de
revenu. ' ' | |

Comment jouer : _

Insérez des piéces et abpyyez sur le bouton pour lancer la balle.
Attrapez la balle et lancez-la dans I'un des gobelets.

Plus vous marquez de points, plus vous gagnez de tickets.

Deux modes de jeu sont disponibles : '

Mode Ticket : Un ticket est gagné a chaque balle dans un gobelet.
Compléter tous les gobelets rapporte un jackpot.

Mode Score : Chaque gobelet a un score assigné. Gagner 100 points .
allume un gobelet a I’écran. En allumant quatre gobelets, vous gagnez
un jackpot.



2. IDi'mensio'ns et parametres techniques

. Tension : AC 220V + 5% (50 Hz) ou AC 110V + 5%.

Puissance : 1500 W.'

Dimensions : Largeur 1210 mm x Profondeur 2300 mm x Hauteur
2297 mm. . -
Poids : Environ 200 kg.

Condifions ambiantes : .

« Température : -10 °Ca +40 °C.
e Humidité : <90 %.
e Pression : 86 Pa a 106 Pa.

3. Liste des pieces
A I'ouverture de I;emballage, vérifiez les éléments suivants :

« Une machine principale. _
« Un ensemble de pieces de réparation comprenant :

' 1.Cordon d’alimentation (1,8 m) x1 .
2.Fusibles (5x20 mm, 10A) x2
3.Clés pour la boite a pieces (AH78) x2
4.Clés pour les portes de maintenance (AH57) x3
5.Manuel utilisateur x1



'4..St'ructure'de la machine

Grande enseigne lumineuse

Ecran 43 pouces

Sortie de tickets

Monnayeur

Haut-parleur



5. IIn'staIIatidn, fixation et déplacement
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« Utilisation intérieure uniguement (I’'usage extérieur est interdit).

e Prévoir un espace suffisant autour de la machine pour un bon
refroidissement (minimum 30 cm). |

Avant tout déplécement :

1.Eteindre la machine et débrancher le cordon d’alimentation.

2.Veiller a ce'que les roulettes soient fonctionnelles.

3. Respeéter les instructions du fabricant pour éviter d’endommag'er |
I"appareil.

6. Méthodes de connexion électrique

1. Utiliser un cable d’alimentation conforme (ne pas I'exposer a des
' températures élevées ni le tordre).
2.Toujours saisir la prise pour débrancher le cable (ne pas tirer sur le
fil). ' -
3. Eviter tout contact du cable avec des objets lourds ou mouillés.



'7..Déscriptic'>n du boitier d’alimentation

. Tension : AC 220V + 5% (50 Hz) ou AC 110V * 5% (60 Hz).
« Fusibles : Standard. 220V 6A (ou 110V 12V). ]
~» Mise a laterre : Connexion obligatoire a une borne dédiée.

8. Guide d'utilisation et d'entretien

1.Couper I'alimentation avant toute maintenance.
2. Utiliser uniquement des: pieces de rechange conformes.
3.Ne pas demonter ni modifier la machine sans autorisation.
4.Eviter les environnements suivants :
o Lieux humides, glissants ou instables.
o Proximité d’objets inflammables, dangereux ou générant des
étincelles.
5.Ne pas bloquer les aérations pour éviter la surchauffe.
6.Ne pas poser de liquides ou objets lourds sur la machine.



'9..Réglages en arriere-plan
1.Modes de jéudisponibles

Mode Ticket : . ‘
" o Insérez une balle dans un gobelet pour gagner un ticket.
o Sivous complétez tous les gobelets, vous gagnez un jackpot de
- tickets. | .
o Vous pouvez ajuster le nombre'de tickets attribués dans le
" menu des paramétres.
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‘ M_odé Score :

o Chaque gobélet de I’écran a un score spécifique. Lorsque vous
insérez une balle dans un gobelet, vous gagnei le score
correspondant. ° | _

"o Un gobele"c épécifique rapporte 100 points par tour. Si vous
marquez dans '_ce gobelet, vous allumez un gobelet a I’écran.

o AIIumez'quatre gobelets pour gagner un jackpot de tickets.
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'2.Menu des parametres

Options principales :
.o Game Sefting ; Accédez aux réglages du jeu.
o Sound Setting.: Modifiez les parametres sonores.
o Restore Default S‘et;cing : Restaurez les parametres par défaut.
o Game Record . Consultez I’historique des pieces et des tickets.

MAIN MENU

@® game setting
sound setting
input output
other input output
game record
restore default setting
ticket mode setting
exit



‘3. Paramétres du jeu

Options disponibles :

o

)

L?ngue : Chp'isiséez la langue de l'interface.

Pieces par par:tie : Définissez le nombre de piéces
nécessaires pourjou.ér une partie.

Compte a rebours de lancement : Réglez le temps avant que
la balle ne soit lancée automatiquement. |

'Nombre de balles par partie : Définissez combien de balles

sont disponibles par jeu.

Logo : Choisissez si le logo doit apparaitre a I’écran.
Tickets distribués : Activez ou désactivez la distribution de
tickets. _

Ratio point_s/tickets : Configurez le nombre de points
nécessaires pour un ticket..

Conditions du jackpot :

= Nombre d’objets a collecter pour gagner le jackpot.

= Minimum et maximum de tickets pour le jackpot.

" Pkégression du jackpot a éhaque insertion de piece.
Mode de jeu : Passez entre le mode Ticket et le mode Score.
Lancement automatique des balles : Activez ou désactivez
cette fonctionnalité. |
Effet de démonstration : Affichez ou non une démonstration
lorsque la machine est inactive.

Vie des ennemis (HP) : Ajustez les points de vie des ennemis
dans certains jeux.



game setting

language @ HX
once game coins
out ball countdown
ball count

ridong logo

out tickets

ticket score rate
jackpot item count
min jackpot

max jackpot
jackpot rate
game mode

auto out ball
model effect

total holes

return

english
2

10s

5

show
on

10

8

100
500

score
off
off
9110



'Parametres sonores

Options c_lisponible_s : ,
o Volume des effe'ts : Réglez le niveau sonore des effets du jeu.

" o Volume.de la musique : Ajustez le volume de la musique de
fond. = '

o Mode muet : Activez ou désactivez le silence.
o Retour vers le menu précédant.

sound éetting

- @ sound volume — =———
bgm volume —m
idle mute off
return



'1._Sta}‘tkey : Pour tester le bouton de démarrage

2. Sensor 1: Pour tester le capteur 1

3. Sensor2: Pour tester le capteur 2

4. Trou 1~10 : Pour téster le trou 1-10

5. Power : Pour tester [a soufflerie °

6. Out ball : Pour teste'r la machine a faire sortir la balle.
7. Retour: Retour au dernier menu

other input output

startkey off off
sensor 1 off off
sensor 2 off off

hole 1 off off
hole 2 off off
hole 3 off off
hole 4 off off
hole 5 off off
hole 6 off off
hole 7 off off
hole 8 off off
hole 9 off off

hole 10 off off

@® power
out ball
return



other input output

- @ light belt 1
light belt 2
light belt 3
hole light 1
hole light 2
hole light 3
hole light 4
hole light 5
hole light 6
hole light 7
hole light 8
hole light 9
hole light 10
return

1. Ceinture lumineuse 1~3 :.Pour tester la ceinture lumineuse 1~3
2. Lumiére du trou 1~10 : Pour régler la led du trou 1~10
3. Retour : Retour au dernier menu



game record

today coins 0
today tickets 0
total coins 0
total tickets 2250

@® clear record
clear current coins tickets
clear jackpot
return

1.Piéces du jour : Pour enregistrer la quantité de piéces entrées
dans la journée s

2.Today Tickets : Permet d'enregistrer le nombre de billets sortis
dans la journée. |

3.Total Coins : Pour enregistrer le montant total des pieces regues..

4.Total Tickets : Pour enregistrer le montant total des billets sortis.

5.Effacer I'enregistrement : Efface I'enregistrement des piéces

“entrées et des tickets sortis.

6. Effacer les pieces et les tickets actuels : Efface le montant actuel
des pieces entrées et des tickets.

7.Effacer le Jackpot

8.Retourner : Retour au dernier menu



ticket mode setting

@® 1ball 3
2 ball 6
3 ball 9
4 ball 14
5 ball 19
6 ball 24
7 ball 34
8 ball 44
9 ball 54
return

1. Pour définir le nombre de tickets que vous pouvez gagner
lorsque vous obtenez une balle dans le gobelet, cette option
n'est disponible qu'en mode ticket.

' 2.Retour : Menu de retour
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